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Pizza Sipariş Sistemi 

 

Öz 

Bu projede Python ile nesne yönelimli programlama prensiplerini kullanılarak bir 

pizza sipariş sistemi oluşturulmuştur. Pizza ve içecek sınıflarını tanımlanmış, 

dekoratör desenleri kullanılarak pizzalar özelleştirilmiştir. Kullanıcıdan pizza türü, 

malzeme ve içecek seçimleri alınarak, kişisel bilgileri doğrulanarak, siparişleri bir 

CSV dosyasına kaydetme gerçekleştirilmiştir. 

 

Anahtar Sözcükler: Nesne yönelimli programlama, dekoratör deseni, kullanıcı girişi, 

CSV dosyası, sınıflar 
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Pizza Ordering System  

 

Abstract 

 

The following Python script implements a simple pizza ordering system using object-

oriented programming principles. Pizza and beverage classes are defined, and pizzas 

are customized using decorator patterns. User inputs for pizza type, toppings, and 

beverage choices are collected, and personal information is verified. Orders are then 

saved to a CSV file. 

 

Keywords: Object-oriented programming, decorator pattern, user input, CSV file, 

classes    
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1. Projenin Amacı 

Bu Python script'i, kullanıcının bir pizza siparişi vermesine olanak tanıyan basit bir 

konsol uygulaması oluşturmayı amaçlamaktadır. Kullanıcı, bir pizza türü seçer, 

ardından istediği malzemeleri ekleyebilir ve bir içecek seçimi yapabilir. Sipariş 

tamamlandığında, kullanıcı kişisel bilgilerini (isim, TC kimlik numarası, kredi kartı 

bilgileri) girmelidir. Script, verilen bilgileri doğrular ve ardından bu sipariş bilgilerini 

bir CSV dosyasına kaydederek sipariş veritabanını günceller. Böylece, kullanıcılar 

önceki siparişlerini kaydedebilir ve pizza türlerini, malzemeleri, içecekleri 

özelleştirebilirler. 

 

2. Projenin Adımları 

2.1. Kütüphanelerin Sisteme Dâhil Edilmesi 

CSV ve datetime modülleri içe aktarılmıştır. 

Şekil 2.1 1: Veriyi okumak için gerekli kütüphaneler 

 

2.2. Menü Dosyası Oluşturma 

Menü dosyasının oluşturularak ve pizzalar ve içecekler sınıfları tanımlanmıştır. 
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Şekil 2.2. 1: Menü Dosyası 

 

2.3. Pizza ve Dekoratör Sınıflarının Oluşturulması 

Temel pizza sınıfının ardından, özel pizza türleri ve dekoratör sınıfları tanımlanmıştır. 

 
Şekil 2.3. 1: Pizza Üst Sınıfı 
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Şekil 2.3. 2: Pizza Alt Sınıfı 

 

 

Şekil 2.4. 1: Decoratör Süper Sınıfı 
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Şekil 2.4. 2: Dekoratör Alt Sınıfı 

 

2.4. İçecek Sınıflarının Oluşturulması 

İçecek üst sınıfı ve özel içecek türleri tanımlanmıştır. 
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Şekil 2.4. 1: İçecek Sınıfları 

 

2.5. Main Fonksiyonu ve Kullanıcı Etkileşimi 

Oluşturulması 

Kullanıcıya menü gösterilerek pizza, malzeme ve içecek seçimleri alınmıştır. 
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Şekil 2.5. 1: Pizza Seçimleri 

 

 
Şekil 2.6. 2: Malzeme Seçimleri 
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Şekil 2.5. 3: İçecek Seçimleri    

 

2.6. Kişisel Bilgilerin Doğrulanması  

Kullanıcı TC ve kredi kartı bilgileri doğrulanmaktadır. 
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Şekil 2.6. 1: Kişisel Bilgileri Doğrulama 

 

2.7. Sipariş Detaylarının Kaydedilmesi 

Sipariş detayları, kullanıcının girdiği bilgilerle birlikte CSV dosyasına kaydedilir. 

 
Şekil 2.7. 1: Sipariş Detaylarının Kaydedilmesi 
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2.8. Sonuç 

Bu projede nesne yönelimli programlama prensiplerini kullanılarak basit ancak 

işlevsel bir pizza sipariş sistemi sunulmuştur. Kullanıcılar menüden seçim yapabilir, 

pizzalarını özelleştirebilir, içecek seçebilir ve siparişlerini bir veritabanında 

kaydedebilirler. Proje, geliştirmeler ve iyileştirmeler için bir temel sağlar.
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2.9. Kaynaklar 

BTK Akademi 

W3Schools Online Web Tutorials 

LeetCode - The World's Leading Online Programming Learning Platform 

Kaggle: Your Machine Learning and Data Science Community 

https://www.btkakademi.gov.tr/portal
https://www.w3schools.com/
https://leetcode.com/
https://www.kaggle.com/
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